在 APP 下新建 led.c、led.h 和 main.c

在 led.h 中 include 一些我们需要的库，以及编写函数原型：

#ifndef LED_H
#define LED_H

#include "hal_conf.h"

void LED_Init(void);
void LED_Toggle(unsigned int ms);

#endif // LED_H



在 led.c 中编写这些函数：

#include "platform.h"
#include "hal_gpio.h"
#include "hal_rcc.h"
#include "led.h"

void LED_Init(void)
{
    GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStruct;

    RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBENR_GPIOA, ENABLE);

    GPIO_StructInit(&GPIO_InitStruct);
    GPIO_InitStruct.GPIO_Pin   = GPIO_Pin_11;
    GPIO_InitStruct.GPIO_Speed = GPIO_Speed_High;
    GPIO_InitStruct.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_Out_PP;
    GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStruct);

    GPIO_WriteBit(GPIOA, GPIO_Pin_11, Bit_SET);
}

void LED_Toggle(unsigned int ms)
{
    while(1)
    {
        GPIO_SetBits(GPIOA, GPIO_Pin_11);
        PLATFORM_DelayMS(ms);
        GPIO_ResetBits(GPIOA, GPIO_Pin_11);
        PLATFORM_DelayMS(ms);
    }
}



在 main.c 中调用 led.c 中的函数：


#include "platform.h"
#include "led.h"

void SysTick_Handler(void)
{
    if (0 != PLATFORM_DelayTick)
    {
        PLATFORM_DelayTick--;
    }
}

int main(void)
{
    PLATFORM_Init();
    LED_Init();

    while(1)
    {
        LED_Toggle(200);   // 可修改亮灭频率
    }
}
